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ES UN SOFTWARE QUE:
ANALIZA INFORMACIÓN, 
IDENTIFICA PATRONES 
Y TOMA DECISIONES
BASADAS EN DATOS.

¿QUÉ�ES�LA�IA?



Si una máquina puede conversar con
un ser humano sin que este pueda
distinguirla de otro ser humano,
entonces esa máquina podría
considerarse inteligente (1950).

Test�de�Turing

Eliza (1966)
Siri de Apple (2011)
Alexa de amazon (2014)
Google Assistant (2016)
ChatGPT (2022)



IA�EN�LA�VIDA�COTIDIANA
correo no deseado: Gmail y Outlook.

streaming: Netflix, YouTube, Spotify

redes sociales: Facebook, Instagram, TikTok

Publicidades personalizadas en internet

Traducciones automáticas

Reconocimiento de rostros

Sistemas de navegación: Wase, Google Maps.



CAPACIDAD�DE
APRENDIZAJE

PROCESAMIENTO
LENGUAJE
NATURAL ADAPTACIÓN

A�NUEVAS
SITUACIONES

TOMA�DE
DECISIONES
INTELIGENTES

PREDICCIÓN
BASADO�EN
DATOS



estructura de la solicitud: Procesamiento
del Lenguaje Natural (NLP)

1.

Identificar palabras relevantes: Red
Neuronal Transformer

2.

Representar palabras como números:
Embeddings

3.

Entender el texto: Capas de Redes
Neuronales

4.

Predicción de respuesta: Modelos
probabilísticos

5.

generar respuesta: Modelos de lenguaje
generativo

6.

 Entrenamiento: Aprendizaje sin supervisor y
supervisado

Funcionamiento�de�ChatGPT



PROLIFERACIÓN
DE�PLAGIO

LIMITA�DESARROLLO
DEL�PENSAMIENTO

DEPENDENCIA
TECNOLÓGICA

DESIGUALDAD
DE�ACCESO

CONFIANZA
CIEGA

SESGO
OCULTO

Preocupaciones�en�Educación





PRIMARIA
Programación sin código
Uso de scratch
Google AI Experiments
Programación de Robots simples



aprendizaje automático con

Teachable Machine de google

uso de sCRATCH ia

creación con aPP iNVENTOR

Automatización con aRDUINO /

Micro:bit / Tinkercad

Programación con PYTHON

Torneos de robots

SECUNDARIA



MEDIA




